NEXT MOXXYLABS - NEXT 2026

Wybierzcie zespot.
Zrobcie kolejny krok.

PRZEWODNIK DLA DYREKCJI I SZKOLNYCH KOORDYNATOROW

NEXT to bezpfatny, dwudniowy hackathon dla uczniow licedw i technikow w wieku 15—-19 lat. Zespoty z pomocg
agentow Al projektujg, buduja, testujg i prezentujg wtasne aplikacje. Olkusz, ul. Francesco Nullo 32, 21-22
grudnia 2026.

Do 16 druzyn - 3—4 osoby w druzynie - do 64 uczestnikow

To limit catego miedzyszkolnego hackathonu, tgcznie dla wszystkich szkét. Kazdy zespot liczy od 3 do 4
0sob.

Co oznacza szkolna eliminacja?

Szkota wybiera zespoty, ktére rekomenduje do udziatu. Sam wynik eliminacji nie rezerwuje miejsca. Udziat
potwierdza organizator wiadomoscig e-mail po zgtoszeniu uczestnikow.

lle zespotéw moze zgtosi¢ jedna szkota?

Nie ustalono osobnej puli dla kazdej szkoty. Przed eliminacjami koordynator ustala z organizatorem liczbe
zespotow, ktére szkota moze rekomendowadé, oraz termin zgtoszen. Nie nalezy obiecywa¢ uczniom
udziatu przed potwierdzeniem miejsc.

Przygotowanie w pieciu krokach

1. Wyznacz koordynatora i co najmniej dwoch oceniajgcych.

2. Uzgodnij dostepne miejsca i wybierz sposob eliminacji.

3. Ogtos nabdr, zadanie, kryteria, zasady korzystania z Al i termin.
4. Zadbaj o jednakowy czas, sprzet i dostep do narzedzi.

5. Zapisz wyniki, wskaz zespoty rekomendowane i rezerwowe.

Materiat organizacyjny do dostosowania przez szkote. Szkolna rekrutacja i potwierdzenie udziatu w NEXT to dwa odrebne etapy.
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Trzy sposoby na
dobry wybor.

OCENIAJCIE PRACE ZESPOtU I POMYSt

01 / Minihackathon szkolny, 3—4 godziny

Rekomendowany, gdy zgtasza sie kilka druzyn. Wspdlne zadanie: ,Utatw jeden codzienny proces w szkole
lub miescie”. Zespoty przygotowujg prosty prototyp, opis uzytkownika, wynik testu i krétkg prezentacje.

Plan na 4 godziny: 15 min wprowadzenia, 30 min rozpoznania problemu, 120 min budowy, 30 min testéw, 45 min
prezentacji i pytan (do 6 zespotdw; przy wiekszej liczbie wydtuz te czes$¢). Demo: 3 min, pytania: 2 min.

02 / Warsztat i prezentacja, 90-120 minut

Dla szkoét z ograniczonym czasem lub zapleczem. Zespoty opracowujg sciezke uzytkownika, makiete na
papierze lub w narzedziu cyfrowym oraz plan testu. Kod nie jest wymagany. Kazda druzyna prezentuje pomyst i
odpowiada na pytania na tych samych zasadach.

03 / Zadanie projektowe, 5-7 dni

Gdy potrzebna jest praca miedzy zajeciami. Zespoty otrzymujg wspdlne zadanie, limit zakresu i jednakowe
konsultacje. Oddajg prototyp lub makiete, jednostronicowy opis oraz liste wkladéw cztonkdéw zespotu. Na koniec
odbywa sie demo na zywo i pytania o samodzielnos¢ pracy.

Wspolne zasady
¢ Dopus¢ rézne role: badanie potrzeb, projektowanie, budowanie, testy i prezentacje. Kazdy cztonek ma
konkretny wktad.

* Al moze wspiera¢ prace, jesli wszyscy majg poréwnywalny dostep. Zespot wyjasnia, co
wygenerowano i jak to sprawdzono.

¢ Przy nierbwnym dostepie do sprzetu wybierz warsztat z makietg. Nie oceniaj kosztu narzedzi ani
wczesniejszego portfolio.

¢ Szkolny projekt stuzy eliminacjom. Wiasciwy temat NEXT zostanie ogtoszony na otwarciu, a projekt
finatowy powstaje podczas wydarzenia.
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Jasne Kkryteria.
Sprawny start.

OCENA I PRZEKAZANIE ZESPOLOW

Kryterium Waga
Problem i uzytkownik 25%
Prototyp i wykonalnosé 25%
Wspédtpraca 20%
Testy i wnioski 15%
Prezentacja i praca z Al 15%

Co sprawdzié¢?

Konkretna potrzeba, sens rozwigzania.

Najwazniejsza Sciezka dziata lub jest jasno pokazana.

Podziat zadan, udziat wszystkich cztonkow.

Sprawdzenie pomystu, poprawki po informacji zwrotne;j.

Zrozumiate demo, wyjasnienie i weryfikacja uzycia Al.

Kazdy oceniajgcy przyznaje od 0 do 5 punktéw za kryterium: O = brak, 1 = bardzo stabo, 2 = czesciowo, 3 =
poprawnie, 4 = dobrze, 5 = bardzo dobrze. Wynik = suma (ocena + 5 x waga). Wynik zespotu to srednia

wynikéw oceniajgcych, maksymalnie 100 punktow.

Przy remisie decyduje kolejno wynik za wspotprace i za problem. Jesli remis trwa, przeprowadz jednakowg
dogrywke: 10 min na poprawe rozwigzania i 3 min prezentacji, oceniane wedtug tych samych kryteriow. Osoba
majgca konflikt intereséw nie ocenia danego zespotu.

Od wynikéw do zgtoszenia

1. Udostepnij zespotom wyniki i krotkie uzasadnienie. Daj 2 dni szkolne na zgtoszenie btedu w punktacji;

komisja sprawdza obliczenia i zapis oceny.

2. Wypehnij protokét. Wskaz zespoty rekomendowane i liste rezerwowg w kolejnosci wynikéw.

3. Kazdy cztonek zespotu zgtasza sie osobno przez landing, podajgc te samg nazwe zespotu i szkote.

4. Uczestnicy niepetnoletni dostarczajg podpisang zgode rodzica lub opiekuna. Skorzystaj z formularza na
stronie NEXT; wybor zespotu nie zastepuje zgody.

5. Ustal z organizatorem potwierdzenie catego skfadu, zasady ewentualnego zastepstwa i organizacje dojazdu.

NEXT nie zapewnia noclegu.

Ogtaszaj publicznie nazwy druzyn i wyniki. Dokumentacje z danymi uczniéw udostepniaj tylko osobom odpowiedzialnym za

rekrutacje. Zgoda na wizerunek pozostaje dobrowolna.

Uzgodnienia z organizatorem: michal@moxxylabs.com - +48 508 720 804
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