N E X I MOXXYLABS - NEXT 2026

PAKIET DLA DYREKCJI - @01 / DECYZIJA

Decyzja, ktora otwiera
uczniom nowe mozliwosci.

Jak przygotowac szkote do NEXT i rzetelnie wybra¢ zespoty do miedzyszkolnego

hackathonu.

16 druzyn tgcznie

3-4 osoby w druzynie - maksymalnie 64 uczestnikow

NEXT to bezptatny, dwudniowy hackathon dla uczniéw licedw i technikow w wieku 15-19 lat. Uczestnicy z
pomocg agentéw Al projektuja, buduja, testujg i prezentujg wtasne aplikacje. Wydarzenie odbedzie sie w
Olkuszu, przy ul. Francesco Nullo 32, 21-22 grudnia 2026.

Co warto zatwierdzi¢ w szkole?

Osoba odpowiedzialna Sposoéb wyboru
Koordynator kontaktuje sie z organizatorem, Wybierz jeden z trzech wariantéw eliminaciji.
prowadzi nabdr i pilnuje potwierdzenia udziatu Ogtos zadanie, kryteria i warunki przed startem.

catego sktadu.

Warunki udziatu Realny harmonogram
Ustal sprzet, opieke, dojazd i powrot kazdego Wpisz nabdr, eliminacje, rejestracje i zebranie
dnia oraz ewentualne koszty po stronie szkoty. dokumentéw do kalendarza szkoty.

Po co uczniom taki udziat?

Praca nad jednym problemem daje okazje do ¢wiczenia wspotpracy, badania potrzeb uzytkownika,
projektowania interfejsu i sprawdzania wynikéw pracy Al. Uczniowie moga potgczy¢ role techniczne, wizualne
i komunikacyjne. Ocenie podlega takze uzasadnienie decyzji i umiejetno$¢ poprawy projektu po informaciji
zwrotnej.

Najpierw uzgodnijcie miejsca. Limit 16 druzyn dotyczy catego wydarzenia, nie jednej szkoty. Nie
ustalono puli na szkote. Wynik szkolnych eliminacji jest rekomendacja; miejsce potwierdza organizator
po osobnej rejestracji uczestnikow.
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02 / TRZY WARIANTY ELIMINACII

Wybierzcie format
dopasowany do szkoty.

Wspodlne zadanie: ,Utatw jeden codzienny proces w szkole lub miescie”. Ponizsze warianty sg

rekomendacjami do dostosowania.

01

02

03

Minihackathon - 3-4 godziny

Dla kilku druzyn i dostepnej pracowni. Efekt: prosty prototyp, opis uzytkownika, wynik testu i
demo.

Plan 4 godzin: wprowadzenie 15 min, rozpoznanie problemu 30 min, budowa 120 min, testy 30 min,
prezentacje i pytania 45 min. Kazdy zespot: demo 3 min i pytania 2 min. Ten plan miesci do 6
zespotow z czasem na zmiane prezentujgcych. Przy wiekszej liczbie wydtuz finat.

Warsztat z makietg - 90-120 minut

Dla krétkiego naboru lub ograniczonego sprzetu. Kod nie jest wymagany. Zespot pokazuje
Sciezke uzytkownika, makiete na papierze lub ekranie i plan sprawdzenia pomystu.

Plan 120 minut: wprowadzenie 10 min, problem 20 min, makieta 40 min, test i poprawki 20 min,
demo i pytania 30 min. Ostatnia cze$¢ miesci do 5 zespotéw po 5 min z krétkimi przerwami. Wieksza
liczba wymaga dtuzszego finatu.

Zadanie projektowe - 5-7 dni

Dla pracy miedzy zajeciami. Dzien 1: zadanie i podziat rél. Dni 2-4: prototyp lub makieta i
jednakowe konsultacje. Dni 5-6: test i poprawki. Dzieh 7: demo na zywo oraz pytania. Ustal wspdlng
godzine oddania.

Wymagaj jednostronicowego opisu, listy wktadéw czionkdéw zespotu i krotkiego zapisu testu. Zespot
wyjasnia decyzje i pokazuje, co faktycznie przygotowat.

Réwne warunki. Kazda druzyna ma ten sam czas, zakres i zasady uzywania Al. Zapewnij
poréwnywalny dostep do narzedzi albo wybierz makiety papierowe. Nie premiuj ptatnego sprzetu i
wczesniejszego portfolio. Kazdy cztonek zespotu powinien mie¢ konkretng role.

Szkolny projekt stuzy eliminacjom. Temat wtasciwego NEXT zostanie ogtoszony na otwarciu; finatowy projekt powstaje podczas
wydarzenia.
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@3 / OCENA I RANKING
u u / 4 L
Wyniki, ktore da sie
L y LY 4 L | 4
wyjasnic | sprawdzic.
Ogto$ te samg karte oceny dla wszystkich druzyn. Kryteria ponizej dotyczg szkolnych eliminacji, nie
zastepujg zasad jury NEXT.

Kryterium Waga Na co patrzy komisja?

Problem i uzytkownik 25% Konkretny odbiorca, potrzeba i sens rozwigzania.
Prototyp i wykonalnos¢ 25% Gtéwna sSciezka pokazana zgodnie z wybranym formatem.
Wspétpraca 20% Podziat pracy, udziat wszystkich, wspdélne decyzje.

Testy i wnioski 15% Sprawdzenie pomystu i poprawki wynikajgce z testu.
Prezentacja i praca z Al 15% Zrozumiate demo, opis uzycia Al i weryfikacji efektow.

Jak obliczy¢ wynik?

Kazdy oceniajgcy przyznaje w kazdym kryterium od 0 do 5 punktéw: O = brak, 1 = bardzo stabo, 2 = czesciowo, 3 =
poprawnie, 4 = dobrze, 5 = bardzo dobrze. Wynik osoby oceniajgcej to suma: ocena + 5 x waga. Wynik druzyny jest
Srednig tych wynikéw. Maksimum: 100 punktow.

Przyktad: oceny 4, 3, 5, 3, 4 dajg 20 + 15 + 20 + 9 + 12 = 76 punktéw. Srednia dwdch oceniajgcych, ktérzy
przyznali 76 i 84 punkty, wynosi 80 punktow.

Ranking i remisy

Uszereguj zespoty malejgco wedtug wyniku. Przy remisie porownaj srednig za wspotprace, a nastepnie za problem i
uzytkownika. Jesli remis trwa, zorganizuj réwng dogrywke: 10 min na poprawe rozwigzania i 3 min prezentacji. Ocen
wedtug tej samej karty. Jezeli wynik nadal jest réwny, zachowaj miejsce ex aequo i uzgodnij sposob rozstrzygniecia
przed rekomendacja.

Komisja i uwagi do oceny

Zapros co najmniej dwoch oceniajgcych. Osoba z konfliktem intereséw nie ocenia danej druzyny; zapewnij
poréwnywalny sktad komisji. Zapisz krétkie uzasadnienie ocen. Udostepnij uczniom wyniki i daj rekomendowane 2 dni
szkolne na zgtoszenie btedu w punktacji. Komisja sprawdza obliczenia i zapis oceny, a korekte odnotowuje w protokole.

W protokole zapisz date, format, sktad komisji, wyniki, uzasadnienie, rozstrzygniecie remisow i kolejnos¢ rezerwowg. Ogtaszaj nazwy
druzyn oraz wyniki. Dokumenty z danymi uczniéw udostepniaj osobom prowadzgcym rekrutacje.
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Organizacja przed
potwierdzeniem wyjazdu.

Bezptatny udziat nie oznacza, ze wszystkie wydatki wyjazdu sg pokryte. Szkofa ustala organizacje
oraz budzet z wyprzedzeniem.

Obszar Co trzeba ustali¢?

Opieka i odpowiedzialnos¢ Osoba koordynujgca, opiekunowie, kontakt awaryjny i zakres odpowiedzialnosci szkoty
oraz organizatora podczas dojazdu, pobytu i powrotu. Potwierdz ustalenia przed
wyjazdem.

Dojazd i powrét Srodek transportu, godziny, odbiér i powrét kazdego dnia. Organizator nie zapewnia

noclegu. Nie zaktadaj mozliwosci pozostania na miejscu w nocy.

Sprzet i dostep Laptopy, tadowarki, dostep do internetu, konta i narzedzia. Potwierdz, co zapewnia
wydarzenie i co trzeba przywiez¢. Nie kupuj licencji bez ustalenia potrzeb.

Budzet Transport, ewentualne koszty opieki, sprzetu i narzedzi. Zapytaj o wyzywienie i inne
Swiadczenia organizatora. Ustal zrédto finansowania oraz zgode na wydatki.

Potrzeby uczestnikow Dostepnos¢ miejsca i potrzebne dostosowania. Uzgodnij sposdb bezpiecznego
przekazania informaciji istotnych dla udziatu i kontaktu w sytuacji awaryjne;j.

Rekomendacja — rejestracja — potwierdzenie

1. Po eliminacjach wskaz rekomendowane druzyny i rezerwowych zgodnie z liczbg miejsc uzgodniong z
organizatorem.

2. Kazdy cztonek rejestruje sie osobno przez landing, podajgc te samg nazwe druzyny i szkote. Sktad liczy 3-4 osoby.

3. Uzyskaj potwierdzenie organizatora dla catego sktadu. Uzgodnij ewentualng zmiane cztonka lub uruchomienie listy
rezerwowej.

4. Przekaz uczestnikom aktualny regulamin, harmonogram oraz formularz zgody. Osoba niepetnoletnia potrzebuje
podpisanej zgody rodzica lub opiekuna.

Korzystaj z istniejagcej zgody NEXT. Formularz ma dwie strony. Zgoda na wizerunek jest dobrowolna. Materiat
szkolny nie zastepuje regulaminu ani zgody. Przed rozdaniem sprawdz, czy zgoda i regulamin sg aktualne.

Sposob oddania aktualnego formularza potwierdz z organizatorem. Obecna instrukcja przewiduje skan lub czytelne zdjecie na
michal@moxxylabs.com albo oryginat przy rejestracji pierwszego dnia. Dokumentacje szkolnego wyjazdu szkota prowadzi wedtug
wiasnych procedur.
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05 / CHECKLISTA KOORDYNATORA

Jedna lista.
Wspolny plan dziatania.

Terminarz jest wzgledny. Dopasuj go do terminu rejestracji i dat wydarzenia, gdy organizator je
potwierdzi.

Kiedy? Co zrobi¢?

4-6 tygodni przed Kontakt z organizatorem, pula rekomendacji, koordynator, format eliminacji i wstepny

wydarzeniem budzet.

3-4 tygodnie przed Ogloszenie naboru, kryteriéw, zadania oraz zasad Al. Potwierdzenie sprzetu i
dostepnosci.

2-3 tygodnie przed Eliminacje, ocena, uwagi do punktacji i protokét. Rejestracja kazdego cztonka zgodnie z

terminem organizatora.

Po potwierdzeniu udziatu Dokumenty, opieka, transport i powr6t kazdego dnia. Potwierdzenie skfadu i kosztow.

2-3 dni przed Sprawdzenie harmonogramu, zgdd, kontaktéw, sprzetu i ustalen dotyczacych odbioru.

Po wydarzeniu Krotka rozmowa z uczniami: czego sie nauczyli, co przetestowali, co poprawiliby w
projekcie.

Przed ogtoszeniem szkolnego naboru

o Uzgodniona liczba rekomendowanych druzyn i termin rejestracji.
o Wybrany format, komisja i jasna karta oceny.

o Poréwnywalne warunki pracy, zasady Al i miejsce na rézne role.

o Informacja dla uczniéw: rekomendacja nie gwarantuje miejsca.

Przed wyjazdem

o Potwierdzenie udziatu catych druzyn przez organizatora.

o Aktualne dokumenty, wymagane podpisy i ustalone kontakty.
o Opieka, transport, powrot oraz budzet zatwierdzone w szkole.

o Sprawdzony sprzet i harmonogram obu dni.

Uzgodnienia z organizatorem

MoxxyLabs - michal@moxxylabs.com - +48 508 720 804

Zapytaj o: daty i godziny, miejsca dla szkoty, termin zapisow, potwierdzanie sktadu, zastepstwa, opieke, sprzet,
dostepnosé, wyzywienie i aktualng zgode.

Dokumenty uzupetniajgce na stronie NEXT: przewodnik eliminaciji, karta oceny i protokét oraz zgoda na udziat. Ten pakiet jest
materiatem organizacyjnym do dostosowania przez szkote, nie nowym regulaminem.
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