
M O X X Y L A B S  ·  N E X T  2 0 2 6

Karta oceny
zespołu.
S Z K O L N E  E L I M I N A C J E  ·  W Y P E Ł N I A  K A Ż D Y  O C E N I A J Ą C Y

Szkoła / data: ....................................................................................................
Nazwa zespołu: ................................................................................................
Oceniający: ......................................................................................................
Forma eliminacji: .............................................................................................

Kryterium Waga Ocena 0–5 Punkty*

Problem i użytkownik 25 ............ ............

Prototyp i wykonalność 25 ............ ............

Współpraca 20 ............ ............

Testy i wnioski 15 ............ ............

Prezentacja i praca z AI 15 ............ ............

Razem 100 ............

* Punkty = ocena ÷ 5 × waga. Oceny: 0 brak, 1 bardzo słabo, 2 częściowo, 3 poprawnie, 4 dobrze, 5 bardzo dobrze. Końcowy wynik
to średnia wyników oceniających.

Wkład członków zespołu (3–4 osoby)
Wpisz role lub identyfikatory uczniów oraz zaobserwowane działania.

Uzasadnienie oceny i wskazówki

Podpis oceniającego: .........................................................................................
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Protokół wyboru
drużyn.
D O K U M E N T  W E W N Ę T R Z N Y  S Z K O Ł Y  ·  D O  Z A T W I E R D Z E N I A

Szkoła: .............................................................................................................
Koordynator / kontakt służbowy: ......................................................................
Data, forma eliminacji: .....................................................................................
Komisja: ...........................................................................................................

Liczba zgłoszonych drużyn: .......... Liczba rekomendowanych drużyn: ..........
Liczba miejsc uzgodniona z organizatorem / data uzgodnienia: .......................

Miejsce Nazwa drużyny Średnia /100 Rekomendowana / rezerwa

1 .......................... ............ ..........................

2 .......................... ............ ..........................

3 .......................... ............ ..........................

4 .......................... ............ ..........................

5 .......................... ............ ..........................

6 .......................... ............ ..........................

Przy większej liczbie zespołów dołącz kolejną tabelę. Składy 3–4-osobowe przechowuj w osobnym wewnętrznym załączniku szkoły.

Rozstrzygnięcie remisów / sprawdzone uwagi do punktacji:

Termin przekazania wyników uczniom: ............................................................
Termin zgłoszenia błędu w punktacji: ...............................................................
Podpisy komisji i zatwierdzenie dyrekcji: ..........................................................

Do 16 drużyn · 3–4 osoby w drużynie · do 64 uczestników
To limit całego międzyszkolnego hackathonu, łącznie dla wszystkich szkół. Każdy zespół liczy od 3 do 4 osób.

Rekomendacja szkoły nie stanowi potwierdzenia udziału. Każdy uczestnik rejestruje się osobno. Organizator potwierdza miejsca; dla
osób niepełnoletnich wymagana jest podpisana zgoda na udział.
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